8.
9.

Rzut lassem do byka w ruchu (jeden rzut, do wysokos$ci markera).

Zejscie z konia na skrzynke po piwie (oznaczong x), przestawienie skrzynki (bez x)

w przod, przejscie na nig itd. Kon prowadzony w drugiej rece. Do markera.
Okrazenie elementu w prawo. Przy wyjsciu na prostg kon musi galopowac na
prawa noge.

Galop miedzy elementami ze zmiang nogi na prostej (lotng lub zwyktg) w
prostokacie z markerdow.

Zabranie flagi (flaga przenoszona musi by¢ rozwinieta i trzymana w gore, za wolny
koniec drzewca). Ostawienie flagi po pokonaniu przeszkody nr 6, w miejscu gdzie sie
ja zabrato.

Cofanie miedzy drggami, obrét o 360 stopni w dowolng strone, cofanie miedzy
dragami.

Przeszkoda opcjonalna: skok przez jeden balik siana lub skok przez przeszkode o
szerokim froncie plus wolta w galopie.

Basen z folii — stepem (pod folig plastikowe butelki).

Przejazd stepem przez sciane z kartondw. Rozbudowanie Sciany.

10. Side-pass w prawo nad dragiem
11. Niespodzianka®
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